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ĐƠN YÊU CẦU CÔNG NHẬN SÁNG KIẾN
Kính gửi1: Hội đồng xét duyệt sáng kiến Trường Tiểu học Giồng Găng 
Tôi (chúng tôi) ghi tên dưới đây:
	Số TT
	Họ và tên
	Ngày tháng năm sinh
	Nơi công tác (hoặc nơi thường trú)
	Chức danh
	Trình độ chuyên môn
	Tỷ lệ (%) đóng góp vào việc tạo ra sáng kiến

(ghi rõ đối với từng đồng tác giả, nếu có)

	01
	Hoàng Thị Ngọc Hoa 
	18/08/1978
	Trường Tiểu học Giồng Găng
	Giáo viên
	Đại học Sư phạm Tiểu học
	100%


           2. Là tác giả đề nghị xét công nhận sáng kiến: MỘT SỐ BIỆN PHÁP NÂNG CAO CHẤT LƯỢNG DẠY HỌC TRONG GIẢI TOÁN CÓ LỜI VĂN DẠNG TOÁN TỔNG - HIỆU CHO HỌC SINH LỚP 4A1 TRƯỜNG TIỂU HỌC GIỒNG GĂNG.
          3.Chủ đầu tư tạo ra sáng kiến (trường hợp tác giả không đồng thời là chủ đầu tư tạo ra sáng kiến)  

          4.Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Giáo dục
       5. Ngày sáng kiến được áp dụng lần đầu hoặc áp dụng thử: 

6. Mô tả bản chất của sáng kiến

6.1. Tình trạng của giải pháp đã biết


a) Mô tả đầy đủ, chi tiết tình trạng hiện tại trước khi thực hiện sáng kiến

Trong chương trình toán lớp 4, bài toán có lời văn dạng toán tổng - hiệu là một trong những dạng toán quan trọng, giúp học sinh phát triển tư duy toán học, rèn luyện kỹ năng phân tích đề bài và giải quyết vấn đề. Tuy nhiên, qua thực tế giảng dạy tại lớp 4A1, Trường Tiểu học Giồng Găng, tôi nhận thấy rằng:

Nhiều học sinh gặp khó khăn trong việc đọc hiểu đề bài, chưa xác định đúng dữ kiện và yêu cầu của bài toán.

Một số em còn lúng túng trong việc lựa chọn phương pháp giải, đặc biệt là khi gặp bài toán có nhiều dữ kiện.

Khả năng trình bày bài giải của học sinh còn hạn chế, nhiều em chưa biết cách diễn đạt câu trả lời đầy đủ và rõ ràng.

Một bộ phận học sinh có tâm lý sợ toán, ngại làm bài toán có lời văn vì cho rằng dạng toán này khó hơn so với các dạng bài tính toán thông thường.

Phương pháp giảng dạy truyền thống chủ yếu là giáo viên hướng dẫn học sinh làm bài theo các bước có sẵn, chưa thực sự giúp học sinh phát huy khả năng tư duy sáng tạo.

Việc ứng dụng các phương pháp dạy học hiện đại như sử dụng sơ đồ tư duy, phương pháp học tập theo nhóm, hay các trò chơi toán học còn chưa được triển khai hiệu quả.

b) Ưu điểm, nhược điểm, thuận lợi và khó khăn của phương pháp hiện tại


- Ưu điểm:

Chương trình GDPT 2018 sách giáo khoa hiện nay có hệ thống bài toán phong phú, có sự liên kết giữa các dạng bài tập, giúp học sinh làm quen với nhiều tình huống khác nhau.

Giáo viên đã có nhiều kinh nghiệm giảng dạy, nắm bắt được những khó khăn của học sinh để có biện pháp hỗ trợ kịp thời.

Một số phương pháp giảng dạy tích cực đã được áp dụng, giúp học sinh hiểu bài nhanh hơn.


- Nhược điểm:

Học sinh vẫn chưa thực sự chủ động trong việc tiếp cận và giải toán có lời văn.

Việc dạy học theo hướng truyền thống khiến học sinh thụ động, không phát huy được tư duy sáng tạo.

Một số giáo viên chưa áp dụng linh hoạt các phương pháp dạy học hiện đại để giúp học sinh nắm vững kiến thức.


- Khó khăn:

Học sinh có sự chênh lệch về năng lực tiếp thu, một số em tiếp cận bài toán nhanh nhưng nhiều em lại cần nhiều thời gian hơn.

Điều kiện cơ sở vật chất và tài liệu hỗ trợ giảng dạy còn hạn chế.


- Nguyên nhân dẫn đến tình trạng trên:

Chưa có một phương pháp tiếp cận hiệu quả giúp học sinh dễ dàng hình dung và nắm bắt bản chất của bài toán tổng - hiệu.


Học sinh chưa có thói quen tư duy linh hoạt, thường giải toán theo mẫu mà chưa hiểu rõ bản chất.


6.2. Nội dung của giải pháp đề nghị công nhận là sáng kiến


a. Mục tiêu của giải pháp

Giải pháp này nhằm giúp học sinh lớp 4A1, Trường Tiểu học Giồng Găng nâng cao chất lượng học tập trong giải toán có lời văn, đặc biệt là dạng toán tổng - hiệu. Cụ thể, sáng kiến hướng đến các mục tiêu sau:

Giúp học sinh hiểu bản chất bài toán tổng - hiệu thông qua việc sử dụng sơ đồ trực quan, phương pháp học nhóm và ứng dụng công nghệ thông tin.

Cải thiện kỹ năng đọc hiểu đề toán, giúp học sinh xác định đúng dữ kiện và yêu cầu bài toán.


Phát triển tư duy logic, rèn luyện khả năng phân tích, suy luận và diễn đạt lời giải rõ ràng.

Tạo hứng thú học tập môn Toán, giúp học sinh yêu thích và chủ động hơn khi học toán có lời văn.

Tăng cường kỹ năng làm việc nhóm, giúp học sinh biết cách trao đổi, thảo luận và hỗ trợ nhau trong quá trình học tập.


b. Các biện pháp cụ thể

1. Biện pháp 1: Sử dụng sơ đồ minh họa để giúp học sinh nắm rõ bản chất bài toán


+ Mục tiêu: Giúp học sinh hiểu rõ cách phân tích bài toán tổng - hiệu một cách trực quan.


+  Nội dung và cách thức thực hiện:

Khi giới thiệu bài toán Tổng - Hiệu, giáo viên hướng dẫn học sinh vẽ sơ đồ đoạn thẳng biểu diễn mối quan hệ giữa các dữ kiện.

Học sinh thực hành vẽ sơ đồ trước khi bắt tay vào giải bài toán.


+  Ví dụ minh họa:
      -  Ví dụ: Lớp 4A có 38 học sinh, số học sinh nữ nhiều hơn số học sinh nam 6 bạn. Hỏi lớp 4A có bao nhiêu học sinh nam và bao nhiêu học sinh nữ?

Giáo viên cần khắc sâu lí thuyết cho các em tôi đã tổ chức cho các em tự chất vấn để tăng cường tiếng Việt cho các em cụ thể là học sinh năng khiếu đặt câu hỏi gợi mở cho học sinh khó khăn trong học tập.


 Để giải bài toán dạng tìm hai số khi biết Tổng – Hiệu, ta thực hiện mấy bước? 

( Thực hiện theo 3 bước)


Đó là những bước nào?


+ Bước 1: Vẽ sơ đồ.


+ Bước 2: Tìm số lớn (hoặc tìm số bé)


+ Bước 3: Tìm số bé ( hoặc tìm số lớn).
       
-  Sơ đồ đoạn thẳng   

                            ?               

                                     

Nam:  ────────────          6 bạn

Nữ:     ────────────────────     38 bạn  


                                       ?

  

 Học sinh quan sát sơ đồ và dễ dàng nhận thấy cách tìm số học sinh nam và nữ.

Sau khi các em đã vẽ được sơ đồ thì học sinh giải bài toán.

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




* Điểm mới của biện pháp: Giúp học sinh hình dung bài toán dễ dàng hơn, tránh nhầm lẫn khi đọc đề. Tăng khả năng tư duy logic và tự tin khi giải toán có lời văn. Biện pháp này đặc biệt hữu ích cho học sinh tiểu học hoặc những em gặp khó khăn trong việc nắm bắt mối quan hệ giữa tổng và hiệu.


2.Biện pháp 2: Áp dụng phương pháp thực hành theo nhóm để tăng cường khả năng hợp tác                                                                                                                                                 


+ Mục tiêu: Giúp học sinh thảo luận, trao đổi ý kiến để cùng tìm ra phương án giải quyết bài toán. 
+ Nội dung và cách thức thực hiện:                                                                                     
Chia lớp thành các nhóm nhỏ từ 3-5 học sinh Giao bài tập cho từng nhóm và yêu cầu các em cùng nhau thảo luận để tìm ra cách giải. Đại diện nhóm lên bảng trình bày lời giải, các nhóm khác cùng nhận xét, bổ sung.                                                                               ..                                                         
+ Ví dụ minh họa:                                                                                                                  
Giáo viên đưa ra một bài toán Tổng - Hiệu và yêu cầu các nhóm giải theo phương pháp khác nhau (vẽ sơ đồ, dùng phương pháp tính nhẩm, sử dụng bảng biểu, v.v.).

+ Điểm mới của biện pháp:

Tăng cường sự hợp tác và khả năng tư duy phản biện của học sinh.

Học sinh học hỏi lẫn nhau, giúp các em yếu kém có cơ hội tiếp cận bài toán dễ dàng hơn.                                                                                                                                                        
3. Biện pháp 3: Ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy

+Mục tiêu: Giúp học sinh tiếp cận toán học một cách sinh động hơn.


+ Nội dung và cách thức thực hiện:

Sử dụng phần mềm hỗ trợ giảng dạy (PowerPoint, phần mềm học toán online).

Giáo viên chuẩn bị các bài giảng trực quan, có hình ảnh minh họa sinh động.

Sử dụng máy chiếu hoặc màn hình tương tác để trình bày bài giảng theo hình thức trực quan.


+ Ví dụ minh họa:

Khi dạy bài toán Tổng - Hiệu, giáo viên có thể sử dụng bài giảng điện tử để hiển thị sơ đồ tư duy, cho học sinh kéo thả các dữ kiện vào vị trí phù hợp.
Sử dụng Phần mềm vẽ Sơ đồ minh họa 

+ Giúp học sinh hình dung mối quan hệ giữa tổng và hiệu bằng sơ đồ trực quan.

+ Cách thực hiện:

- Giáo viên sử dụng phần mềm như GeoGebra, Paint, PowerPoint, Microsoft Whiteboard để vẽ sơ đồ đoạn thẳng minh họa.


- Học sinh có thể tương tác trực tiếp với sơ đồ trên màn hình để thay đổi giá trị tổng và hiệu, từ đó quan sát sự thay đổi của hai số cần tìm.


+ Ví dụ: Với bài toán tổng hai số là 30, hiệu là 10, có thể dùng GeoGebra để tạo đoạn thẳng động, thay đổi giá trị để học sinh dễ dàng quan sát.

Sử dụng Bài Giảng Điện Tử (PowerPoint, Canva, Google Slides)

+ Mục đích: Tạo các bài giảng sinh động, có hình ảnh và hiệu ứng giúp học sinh tiếp thu bài tốt hơn.

+ Cách thực hiện:
          - Giáo viên thiết kế bài giảng trên PowerPoint hoặc Google Slides với các bước giải bài toán có hiệu ứng động để thu hút sự chú ý của học sinh. Thêm câu hỏi trắc nghiệm hoặc trò chơi nhỏ vào slide để kiểm tra mức độ hiểu bài của học sinh.  

- Dùng Canva để tạo infographic minh họa bài toán dễ hiểu hơn.                                                                                                                                                                                                    

        * Sử dụng Phần mềm học tập và Ứng ụng Online

+ Mục đích: Học sinh có thể luyện tập và làm bài kiểm tra trực tuyến.

+ Cách thực hiện:

- Giáo viên tạo bài tập trên Quizizz, Kahoot, Wordwall, Azota để học sinh làm bài trực tiếp trên máy tính hoặc điện thoại.


- Sử dụng Desmos hoặc GeoGebra để tạo mô phỏng động về bài toán.


- Học sinh có thể tham gia các lớp học trực tuyến trên Google Classroom, Zoom để cùng thảo luận và giải bài toán.


* Sử Dụng Video Giảng Dạy

+ Mục đích: Giúp học sinh có thể học lại bài bất cứ lúc nào.


+ Cách thực hiện:

- Giáo viên có thể quay video bài giảng bằng OBS Studio, Camtasia, hoặc PowerPoint có thu âm.


- Đăng video lên YouTube, Facebook, hoặc Google Drive để học sinh có thể xem lại khi cần.


- Học sinh có thể tạo video giải bài toán bằng cách sử dụng Canva hoặc Flipgrid, giúp các em hiểu sâu hơn về cách giải.


*Ứng dụng Trí tuệ nhân tạo (AI) và Công cụ hỗ trợ giải toán                             


+ Mục đích: Giúp học sinh kiểm tra đáp án nhanh chóng và hiểu cách giải bài toán.         


+ Cách thực hiện: Sử dụng ứng dụng Photomath, Microsoft Math Solver, Wolfram Alpha để học sinh quét bài toán và nhận hướng dẫn giải chi tiết. Sử dụng Chatbot hoặc AI như ChatGPT để giải thích bài toán theo nhiều cách khác nhau, phù hợp với từng học sinh. Học sinh có thể nhập bài toán vào Google Forms hoặc Quizizz để kiểm tra hiểu biết của mình  



* Tạo Trò chơi toán học Tương tác 


+ Mục đích: Giúp học sinh học toán một cách thú vị và không bị nhàm chán 


*Cách thực hiện: Giáo viên có thể thiết kế trò chơi toán học bằng Scratch, Code.org hoặc Kahoot để học sinh vừa chơi vừa học. Ví dụ: Một trò chơi trong đó học sinh phải chọn đúng cặp số thỏa mãn tổng và hiệu cho trước.  Dùng Google Forms hoặc Quizizz để tạo bài tập dạng trắc nghiệm có thời gian giới hạn, giúp học sinh rèn luyện kỹ năng giải nhanh.          


* Học tập qua thực tế ảo (AR/VR) (Ứng dụng nâng cao)                                                          
+ Mục đích: Tạo trải nghiệm học tập trực quan và sinh động.                                                   
+ Cách thực hiện:                                                                                                                    
- Sử dụng công nghệ thực tế ảo (VR) để tạo mô hình trực quan về bài toán tìm hai số. 

- Học sinh có thể sử dụng các ứng dụng như Merge Cube, Google Expeditions để khám phá bài toán trong môi trường 3D                                                                                                                                                     
- Việc ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy bài toán Tìm hai số khi biết Tổng và Hiệu giúp học sinh hiểu bài dễ dàng hơn, tăng hứng thú học tập và phát triển kỹ năng tư duy logic. Giáo viên có thể linh hoạt kết hợp nhiều phương pháp như sử dụng phần mềm vẽ sơ đồ, bài giảng điện tử, phần mềm hỗ trợ học tập, video giảng dạy, AI, và trò chơi toán học để tối ưu hiệu quả giảng dạy.                                                                                               
+ Lợi ích: Học sinh dễ hiểu hơn nhờ hình ảnh và mô phỏng trực quan. Tạo hứng thú học tập, giảm cảm giác nhàm chán khi học toán. Học sinh có thể học mọi lúc, mọi nơi, không bị giới hạn bởi không gian lớp học. Giáo viên tiết kiệm thời gian giảng bài và có thể theo dõi tiến độ học sinh dễ dàng hơn.                    
                         
             +Điểm mới của biện pháp:       

Giúp bài học trở nên hấp dẫn hơn, kích thích sự hứng thú của học sinh. Học sinh dễ dàng tiếp cận kiến thức thông qua các công cụ trực quan.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

4. Biện pháp 4: Sử dụng trò chơi học tập để tạo hứng thú cho học sinh                               
+ Mục tiêu: Giúp học sinh cảm thấy hứng thú hơn khi học toán.                                                    
+ Nội dung và cách thức thực hiện:                                                                                              
- Tổ chức các trò chơi nhỏ như: “Giải toán nhanh”, “Vượt chướng ngại vật với toán tổng - hiệu”.                                                                                                                                          
- Đưa ra các câu hỏi toán học và yêu cầu học sinh trả lời theo hình thức thi đua giữa các nhóm.                                                                                                                                              
- Trao phần thưởng để động viên học sinh.                                                                                            
+ Ví dụ minh họa:  Giáo viên chia lớp thành các đội và đưa ra các câu hỏi toán học để học sinh tranh tài.                                                                                                                                  
Ví dụ: “Tìm số học sinh nam, nữ trong lớp khi biết tổng số học sinh là 40 và số học sinh nữ nhiều hơn nam 8 bạn.”                                                                                                          
Nhóm nào đưa ra đáp án nhanh nhất sẽ giành chiến thắng.                                                     
* Trò Chơi "Ai nhanh hơn"                                                                                          
+ Mục đích: Rèn luyện khả năng tính toán nhanh và chính xác.                                                       
+ Cách chơi:                                                                                                                       
- Giáo viên chia lớp thành 2-4 nhóm, mỗi nhóm cử một đại diện lên bảng.                                                            
- Giáo viên đưa ra bài toán (ví dụ: Tổng hai số là 40, hiệu hai số là 10, tìm hai số).                                            
- Nhóm nào tìm ra đáp án nhanh nhất và đúng sẽ giành điểm.                                                                       
- Lặp lại nhiều vòng để học sinh có cơ hội tham gia.                                                                 
* Trò Chơi "Ai là Triệu phú toán học"                                                                             
+ Mục đích: Giúp học sinh vận dụng kiến thức toán học qua hình thức câu hỏi thú vị.                                                                                                                                                              
+ Cách chơi:                                                                                                                              
- Giáo viên thiết kế trò chơi trên PowerPoint, Kahoot, Quizizz hoặc Wordwall với các câu hỏi dạng trắc nghiệm.                                                                                                                                                
- Mỗi câu hỏi có 4 phương án, học sinh chọn đáp án đúng.                                                           
- Ai trả lời đúng nhiều câu liên tiếp sẽ nhận được phần thưởng.                                                  
+ Ví dụ câu hỏi: Nếu tổng hai số là 50 và hiệu hai số là 10, số lớn là bao nhiêu?

a) 20

b) 30 

c) 25

d) 40                                                                                                                                         
* Trò Chơi "Ghép đôi Thần tốc"                                                                    


+  Mục đích: Giúp học sinh nhớ cách giải bài toán nhanh qua hình thức ghép cặp.                                           
+ Cách chơi:                                                                                                                              
- Giáo viên chuẩn bị thẻ bài: Một số thẻ ghi tổng và hiệu, một số thẻ ghi cặp số tương ứng.                                                                                                                                                         
- Học sinh phải tìm đúng thẻ bài có tổng và hiệu khớp với cặp số.                                                                             
- Nhóm ghép đúng nhiều nhất sẽ chiến thắng.                                                                                         


+ Ví dụ:

🃏 Thẻ 1: (Tổng: 24, Hiệu: 6) → Tìm thẻ ghép đúng: (Số 1: 15, Số 2: 9).

🃏 Thẻ 2: (Tổng: 50, Hiệu: 10) → Tìm thẻ ghép đúng: (Số 1: 30, Số 2: 20).                                          
* Trò chơi "Giải mã Ô chữ"                                                                                              
+ Mục đích: Giúp học sinh ghi nhớ kiến thức theo cách sáng tạo hơn.                                                             
+ Cách chơi:                                                                                                                              
- Giáo viên tạo một ô chữ trên PowerPoint, Wordwall, hoặc trên giấy với các từ khóa liên quan đến bài toán.                                                                                                                           
- Mỗi từ khóa là một gợi ý giúp học sinh tìm ra cách giải.                                                            
+ Ví dụ ô chữ:

🔲🔲🔲🔲 (TỔNG)

🔲🔲🔲 (HIỆU)

🔲🔲🔲🔲🔲 (SỐ LỚN)

🔲🔲🔲🔲 (SỐ BÉ)                                                                                                            
- Học sinh phải giải bài toán và điền từ đúng vào ô chữ.                                                                   
*  Trò chơi "Hành trình tìm Kho báu"                                                                            
+ Mục đích: Biến việc giải toán thành một cuộc phiêu lưu hấp dẫn.                                                       
+ Cách chơi:                                                                                                                                                  
Giáo viên chuẩn bị một bản đồ (trên giấy hoặc trên PowerPoint) với nhiều chặng đường.                                                                                                                                                  
- Mỗi chặng sẽ có một bài toán liên quan đến tổng và hiệu.                                                             
- Học sinh phải giải bài toán đúng để tiến bước đến kho báu cuối cùng.                                             
+ Ví dụ:

📍 Chặng 1: Tổng hai số là 20, hiệu là 4. Tìm hai số. → Đi tiếp nếu trả lời đúng.

📍 Chặng 2: Tổng hai số là 36, hiệu là 6. → Giải đúng để tiến thêm một bước.

📍 Chặng 3: Kho báu chờ bạn                                                                                                
* Trò Chơi "Bingo toán học"                                                                                           
+ Mục đích: Giúp học sinh ôn tập kiến thức qua cách chơi Bingo.                                                                       
+ Cách chơi:                                                                                                                                        
- Giáo viên phát mỗi học sinh một bảng Bingo (5x5 ô), mỗi ô chứa một bài toán tìm hai số.                                                                                                                                                     
- Giáo viên đọc các tổng và hiệu, học sinh phải tìm ô có kết quả đúng để đánh dấu.                                               
- Ai hoàn thành hàng ngang, dọc hoặc chéo đầu tiên sẽ hô "Bingo!" và thắng cuộc.   
+ Ví dụ bảng Bingo:
	15 - 5
	20 - 10
	30 - 5
	40 - 20
	25 - 15

	35 - 5
	50 - 10
	10 - 2
	20 - 4
	45 - 15



+ Điểm mới của biện pháp:
Tạo không khí học tập sôi động, học sinh học toán một cách tự nhiên hơn.

Giúp học sinh củng cố kiến thức một cách hiệu quả mà không cảm thấy áp lực.

5. Biện pháp 5: Hướng dẫn học sinh tự tạo bài toán Tổng - Hiệu


+ Mục tiêu: Giúp học sinh hiểu sâu bản chất của dạng toán tổng - hiệu.


+ Nội dung và cách thức thực hiện:

Yêu cầu học sinh tự nghĩ ra các bài toán tổng - hiệu dựa trên tình huống thực tế.

Giáo viên gợi ý cho học sinh đặt bài toán theo các chủ đề gần gũi như số lượng cây xanh trong trường, số lượng sách vở của học sinh, số lượng con vật trong trang trại,…
Học sinh sau khi đặt bài toán sẽ đổi bài cho bạn khác để giải.


+ Ví dụ minh họa:

Một học sinh đặt bài toán: "Trong thư viện có 120 cuốn sách, số sách truyện nhiều hơn sách tham khảo 40 cuốn. Hỏi thư viện có bao nhiêu cuốn sách tham khảo và bao nhiêu cuốn sách truyện?"

Bạn khác sẽ vẽ sơ đồ minh họa và giải bài toán.


+ Điểm mới của biện pháp:

Giúp học sinh phát triển tư duy sáng tạo, không còn học toán theo khuôn mẫu cứng nhắc.

Học sinh chủ động hơn trong việc học toán, không còn sợ dạng bài toán có lời văn.

Với các biện pháp trên, sáng kiến này không chỉ giúp học sinh cải thiện khả năng giải toán tổng - hiệu mà còn phát triển tư duy logic, kỹ năng hợp tác và yêu thích môn Toán hơn. Sáng kiến có thể áp dụng rộng rãi cho học sinh tiểu học, đặc biệt là trong các lớp có nhiều học sinh gặp khó khăn với bài toán có lời văn.

7. Khả năng áp dụng của giải pháp:  

Các biện pháp nêu trên có khả năng áp dụng rộng rãi trong dạy học giải toán có lời văn, đặc biệt là dạng toán Tổng - Hiệu, với những ưu điểm sau:

Dễ thực hiện: Giáo viên có thể áp dụng ngay trong các tiết học mà không đòi hỏi phương tiện giảng dạy phức tạp.

Phù hợp với nhiều đối tượng học sinh: Các biện pháp có tính linh hoạt, có thể áp dụng cho cả học sinh khá giỏi và học sinh yếu kém.

Tăng cường tính chủ động cho học sinh: Các em không chỉ học cách giải toán mà còn phát triển tư duy logic, kỹ năng hợp tác và sáng tạo.

Có thể mở rộng sang các dạng toán khác: Ngoài toán tổng - hiệu, các biện pháp này có thể áp dụng cho toán hiệu - tỉ, toán tìm hai số khi biết tổng và tỉ số,…

Với những ưu điểm trên, giải pháp này hoàn toàn có thể áp dụng rộng rãi trong các lớp học tiểu học nhằm nâng cao chất lượng dạy học toán.

          8. Hiệu quả, lơi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng giải pháp trên:    

Sau khi áp dụng các biện pháp trên vào giảng dạy tại lớp 4A1, tôi đã tiến hành khảo sát kết quả học tập của học sinh, thu được những kết quả sau:

 Kết quả khảo sát trước và sau khi áp dụng sáng kiến

	Mức độ hiểu bài
	Trước khi áp dụng (%)
	Sau khi áp dụng (%)

	Hiểu bài, giải đúng
	45%
	85%

	Hiểu nhưng còn sai sót
	30%
	10%

	Gặp nhiều khó khăn
	25%
	5%


+ Những hiệu quả nổi bật:

Học sinh nắm rõ cách phân tích bài toán, biết cách vẽ sơ đồ đoạn thẳng để giải quyết vấn đề.

Tăng khả năng hợp tác nhóm, chủ động học hỏi, mạnh dạn chia sẻ cách làm của mình.

Hứng thú học toán được cải thiện rõ rệt nhờ các phương pháp học tập sáng tạo.

Giảm bớt số học sinh sợ học toán hoặc chán nản khi gặp toán có lời văn.

+ Lợi ích đối với giáo viên:

Giúp giáo viên đổi mới phương pháp dạy học, nâng cao hiệu quả giảng dạy.

Hỗ trợ giáo viên dễ dàng đánh giá năng lực học sinh qua các hoạt động nhóm và trò chơi học tập.

+ Lợi ích đối với học sinh:

Phát triển tư duy logic, kỹ năng đọc hiểu và trình bày bài toán.

Tạo niềm yêu thích môn Toán, giúp học sinh tự tin hơn khi giải toán có lời văn.

              9. Những thông tin cần được bảo mật (nếu có);         

Sáng kiến này không chứa thông tin cần bảo mật. Tuy nhiên, nếu áp dụng trên diện rộng, cần lưu ý đảm bảo quyền riêng tư của học sinh trong quá trình khảo sát và đánh giá kết quả học tập.       

10. Các điều kiện cần thiết để áp dụng sáng kiến
Để áp dụng thành công sáng kiến này, giáo viên cần:

Nắm vững phương pháp dạy học tích cực, đặc biệt là kỹ thuật sử dụng sơ đồ minh họa và hoạt động nhóm.

Sử dụng công nghệ thông tin để thiết kế bài giảng trực quan, hấp dẫn.

Chuẩn bị các trò chơi học tập phù hợp với nội dung bài học.

Tạo môi trường học tập cởi mở, khuyến khích học sinh chủ động tư duy và sáng tạo. 
       11. Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến theo ý kiến của tác giả: 

Là người trực tiếp triển khai sáng kiến này, tôi nhận thấy các biện pháp đã mang lại nhiều hiệu quả tích cực, không chỉ giúp học sinh học tốt hơn mà còn tạo không khí học tập sôi nổi trong lớp. Các em không còn e ngại khi gặp toán có lời văn, thay vào đó là sự tự tin và chủ động hơn trong việc tiếp cận bài toán.

Tôi tin rằng nếu được nhân rộng, sáng kiến này sẽ góp phần nâng cao chất lượng dạy học môn Toán ở bậc tiểu học, đặc biệt là trong việc phát triển tư duy toán học cho học sinh.

12. Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến theo ý kiến của tổ chức, cá nhân đã tham gia áp dụng sáng kiến lần đầu, kể cả áp dụng thử (nếu có); 

Theo phản hồi từ đồng nghiệp và ban giám hiệu nhà trường, các biện pháp trong sáng kiến này đã giúp nâng cao chất lượng dạy học, đặc biệt là trong việc phát triển tư duy toán học của học sinh lớp 4A1.

Một số giáo viên đã thử áp dụng sáng kiến này vào lớp học của mình và nhận thấy:
 
+ Học sinh chủ động hơn trong việc tìm hiểu bài toán.
 
+ Tinh thần học tập tích cực, không còn e ngại khi giải toán có lời văn.

 + Chất lượng làm bài kiểm tra toán của học sinh được cải thiện rõ rệt.

Như vậy, sáng kiến này có tính ứng dụng cao, không chỉ phù hợp với lớp 4A1 mà còn có thể áp dụng rộng rãi trong các lớp học khác.
13. Danh sách những người đã tham gia áp dụng thử hoặc áp dụng sáng kiến lần đầu (nếu có)

	Số TT
	Họ và tên
	Ngày tháng năm sinh
	Nơi công tác (hoặc
nơi thường trú)
	Chức danh
	Trình độ chuyên môn
	Tỷ lệ (%) đóng góp vào việc tạo ra sáng kiến

(ghi rõ đối với từng đồng tác giả, nếu có)

	
	 
	
	
	
	
	


              Tôi xin cam đoan mọi thông tin nêu trong đơn là trung thực, đúng sự thật và  hoàn toàn chịu trách nhiệm trước pháp luật./.
                                                                                     Tân Hồng, ngày 20 tháng 3 năm 2025
         NGƯỜI NỘP ĐƠN
                                                                                            Hoàng Thị Ngọc Hoa

